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Un árbol es un ser vivo.

Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades 
Juego de tarjetas fotografícas de seres vivos y elementos no vivos
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Un ratón es un ser vivo.

Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades 
Juego de tarjetas fotografícas de seres vivos y elementos no vivos
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Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades 
Juego de tarjetas fotografícas de seres vivos y elementos no vivos

Un ser humano es un ser vivo.
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Un hongo es un ser vivo.

Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades 
Juego de tarjetas fotografícas de seres vivos y elementos no vivos
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Un insecto es un ser vivo.

Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades 
Juego de tarjetas fotografícas de seres vivos y elementos no vivos
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Las construcciones de piedra son elementos no vivos.

Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades 
Juego de tarjetas fotografícas de seres vivos y elementos no vivos
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El océano es un elemento no vivo.

Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades 
Juego de tarjetas fotografícas de seres vivos y elementos no vivos
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Un tren es un elemento no vivo.

Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades 
Juego de tarjetas fotografícas de seres vivos y elementos no vivos
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Un fósil es un elemento no vivo.

Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades 
Juego de tarjetas fotografícas de seres vivos y elementos no vivos
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Un cristal es un elemento no vivo.

Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades 
Juego de tarjetas fotografícas de seres vivos y elementos no vivos
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Tarjeta 1

Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades
Juego de tarjetas con imágenes del ambiente.
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Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades
Juego de tarjetas con imágenes del ambiente.

Tarjeta 2
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Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades
Juego de tarjetas con imágenes del ambiente.

Tarjeta 3
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Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades
Juego de tarjetas con imágenes del ambiente.

Tarjeta 4
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Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades
Juego de tarjetas con imágenes del ambiente.
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Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades
Juego de tarjetas con imágenes del ambiente.
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Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades
Juego de tarjetas con imágenes del ambiente.

Tarjeta 7





© Carolina Biological Supply Company
Crédito de la fotografía: Rich Carey/Shutterstock.com

Tarjeta 8

Building Blocks of Science®: Los organismos vivos y sus necesidades
Juego de tarjetas con imágenes del ambiente.
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